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1. Cos’e il Collaborative fashion game?

un gioco di
simulazione
tra squadre, basato
su modelli di
business reali del
settore, in cui ogni
squadra deve
prendere le decisioni
proprie di un'impresa
che compete con le
altre all'interno di un
mercato, e in cui
vengono premiate

scelte collaborative.
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2. Un gioco semplice su un mod |
Le figure professi
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plice su un modello complesso

jOCO sem .
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2. Un gioco semplice su un modello complesso

Il modello concettuale

FORNITORE __— INGROSSO
ESTERO
< IMBALLAGGI /|
APPROVVIGIONAMENTI
FORNITORE MPA FIIE|V|RAI\A T~ DETTAGLIO
LOCALE \
PRODOTTI PRODOTTI
oo oDoT / MACCHINARI
MEDIA /. ALTA
QUALITA" QUALITA' PRODUZIONE
NEGOZI GRANDI
INTERNA MAGAZZINI
GESTIONE DELLA N\ OPERAI
PRODUZIONE
SPESE di
LAVORAZIONE NUMERO
TER per unita di IF:IRI\(ID#?WI
, ZI MP per
PUBBLICITA / unita di MP
NUMERO
TECNOLOGIA, A EFFICIENZA PRODOTTI
FORMAZIONE, TECNOLOGIA unita i
PUBBLICITA’
EFFICACIA NUMERO
FORMAZIONE PRODOTTI
FINITI/QUALITA’
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. Un gioco semplic
L’accessibi

e su un modello complesso
lita dell’interfaccia utente

%2 LIUC Business Game - Situazione_clew al Mese

o -

=] Bing

®|@ http://businessgame.liuc.it/secure/bg/showLastlteration.htm i @ +r | XK

x | oiNg

. ~ o 7

Stocks Video v @ 2 signin

>

. |@ LIUC Business Game - Situazione del ... |

—cefic

Fowered by

Azienda: ~ 2
Gestione partite

| & - 6

-~ [ @ ~ Pagina > Sicurezza ¥ Strumenti v @v

| Logout

SITUAZIONE DEL MERCATO AL MESE 5 (IMPRESA MANIFATTURIERA - PARTITA APERTA)

WVisualizza la tua posizione corrente in classifica al Mese:

Partite in corso

Partite completate

Nuova partita

Accedi al forum

Partita corrente

Parametri dela partita

Situazione attuale

Quadro complessive

Decisioni

Valore (Euro) [bla (bl (ki [bla (bl
Gestione degli approvvigionamenti

Risultati
[l | costo medio ponderato unitario della materia prima (Euro) 501,66
[l | Giacenza del magazzino della materia prima (Quantits) 2 1.934
[bll | Materia prima acquistata (Quantita) 2 1.233

b | offerta dai fornitori (Quantita) 3.600
[l | Prezzo indicative minime di acquiste della materia prima (Eurc) 2 500
[kl | valor medic dei prezzi di acquisto (Eurc) 325
[l | valor medio delle giacenze dei magazzini della materia prima (Quantita) 2 1.357
(b | valore massimo dei prezzi di acquisto (Euro) 500

Gestione della produzione

Risultati
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(i | capacita produttiva (Quantita) 2 1.380
[l | costo dilavorazione unitario (Eurc) 2 100
[l | Fondo per le spese di formazione (Eurc) Z o
(i | Gciacenza det magazzino dei prodotti finiti {Quantita) 2 8.250
bl | Lavorazione effettiva (Quantits) 2 100
bl | Macchinari (Quantita) 2 13
bl | Mumero dei prodotti per unita di materia prima (Quantita) 7.5
&l | operai (Quantita) a0
& Internet | Modalita protetta: attivata Foow ®|100% v
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emplice su un modello complesso

10CO s .
2. Un gio 100% configurabile

VENDITE . AP

MIN =_1 00€ IMPOSTAZIONI
AN prezzo | MAX =350€ DEL SISTEMA
Il mercato a valle e
/ Prezzo MIN = 50¢ caratterizzato da una scarsita

unitario
GRANDI MAX = 100€ di richiesta di prodotti finiti.

MAGAZZINI

Numero T
\ Srodotti fimiti _La competitivita € mfluenzata{
PUBBLICITA’ MEDIA qualita in modo diretto dal prezzo di
MAX = 500K€ NUmero vendltia,_ da/_le spese _
prodotti pubblicitarie e dalle spese in
finiti ALTA .
qualita tecnologia
DECISIONI

*Quanto vendere ai negozi e a quale prezzo (solo ALTA qualita)
°*Quanto vendere ai supermercati e a quale prezzo (ALTA e MEDIA qualita)
°*Quanto spendere in pubblicita

—

(] .r" |
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plice su un modello complesso

2. Un gi0oCO sem .
: Perché usare un business game

® Aumenta la percezione della complessita della realt>
(aziendale, mercato, ...)

® Evidenzia le interazioni tra funzioni ~zi" idall

Crea consapevolezza del prorsia iu 'o, ¢ -gli e fetui delle
proprie decisioni e di oxtlle de i al i (¢ 'Czhi, aziende, ...)
Stimola il pensiaro ¢ re agicc

e la carasita li chal si, | iantesi e di valutazione
“rescii dle ¢ ¢ nosc.nze economico-aziendali
Attiva L Yy2< ana competizione tra squadre,

e rafforza il team building tra i giocatori

e interattivo

® ¢ coinvolgente

\

#
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3. |l processo di gioco

4 N 4 N
turno 1 turno 2
(mese 1) = (mese 2) =
o o
N N
< <
2 2
w Qo w 0O
@ DECISIONI
INVIO
g VALUTAZIONI DATI

4 g
W ot

DECISIONI,
INVIO
VALUTAZIONI 0
N % N %

Il sistema supporta gli utenti durante le fasi di VALUTAZIONE, DECISIONE
e INVIO DEI DATI

o, Fi Lab
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3. Il processo di gioco

La «situazione attuale»

% LIUC Business Game - Situazione del mercat se ar ~ Win (e o
: uaz | Mesc —

|@_'| http://businessgame.liuc.it/secure/bag/showlLastiteration.htm .2 @\ Bing Ve lil =
: = - » — 2 .
X | bing (O] News Autofill 27°F srfxfls Vign Y F2a s | Subin

- B - = @ ~ Pagina v Sicurezza ¥ Strumenti v @'

7,;? Preferiti | @ LIUC Business Game - Situazione del ... |

—| 2 3>

cetic

Powered by

Gestione profio

SITUAZIONE DEL MERCATO AL MESE 5 (IMPRESA MANIFATTURIERA - PARTITA APERTA)

| Logout

Boicnde =P Visualizza la tua posizione corrente in classifica al Mese:

Valore (Euro)

Gestione partite

Partite in corso
= Gestione degli approvvigionamenti
Partite completate
R . Risultati
Muova partita
= . [ﬁ Costo medio ponderato unitario della materia prima (Euro) 2 501,66
Accedi al forum
B [ﬂ Giacenza del magazzino della materia prima (Quantita) z 1.934
. Entrando ne
@ Materia prima acquistata (Quantita) 2 1.233
Situazione attuale Sl e -
i | offerta dai fornitori (Quantita) 2 3.600 g I O C O
b [l | Prezzo indicativo minimo di acquisto della materia prima (Euro) 2 500 . .
[l | valor medio dei prezzi di acquisto (Euro) 2 325 V I S | I a I ZZ O a
i | valor medio delle giacenze dei magazzini della materia prima (Quantita) 2 1.357 . .
@ Valore massimo dei prezzi di acquisto (Euro) 2 S I I I a Z I O I l e

Gestione della produzione

R attuale

[ﬂ Capacita produttiva (Quantita) 2
.
[ﬂ Costo di lavorazione unitario (Euro) 2 100 d e I I ’a Z I e n d a
(i | Fondo per e spese di formazione (Euro) 2 o
i | siacenza det magazzino dei prodotti finiti (Quantita) 2 8.250
(i | Lavorazione effettiva (Quantita) 2 100
[l | Macchinari (Quantita) 2 13
[bli | Mumeroc dei prodotti per unita di materia prima {Quantita) 2 7.5
4l | operai (Quantita) ? 40 i
& Internet | Modalita protetta: attivata L -+ ®100%
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3. Il processo di gioco

Le « deCiSioni »>

File Modifica Visualizza Cronologia Segnalibri Strumenti  Aiuto

@ : C X ™ (O http://businessgame.liuc.it/secure/bg/editlteration.htm

% '| ’r?_,!' Google

£l B

@ Business Consulting PE |... || Learning and Knowledg... == The Global Business Ga... || 10 Strategies for Integr...

| ] L1UC Business Game - Dec... x | B © Liuc 2004 Copyright - My .. = | + |

Paul's E-Learning Resou... B@ PLN: Learning by doing:... »

[

¥ Bl
e PSS | =

Azienda: * 2
Gestione partite

Partite in corso

Partite completate

Muova partita

Accedi al forum

Partita corrente

Parametri della partita

Situazione attuale

uadro complessivo
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DECISIONI PER MESE 5

Le decisioni possono essere modificate fino a quando non lo hai comunicato al sistema

Logout

Quadro di controllo {nuova finestra)

Gestione degli approvvigionamenti

Ordine di materia prima (Quantita) ?

9000

0.00 == x == %000.00

Prezzo di acquisto della materia prima (Euro) ¥

Gestione della produzione

Acquisto di nuovi macchinar (Quantita) 7

500

x == 2000.00

0.00 === == 10.00

Assunzioni e licenziamenti (Quantita) 7 1) -1.00 == x == 20.00
Lavorazioni che si intendono effettuare (Quantita) 7 100 x == 0.00
Pagamento macchinari contanti/posticipato (1/0 (vero/falso)) ? o 0.00 ==x == 1.00

Spesa in formadone (Euro) ¥

0.00 == x == 200000.00

Spesa in tecnologia (Eura) 7

Acquisto di dati di mercato (Euro) ?

o

5000

0.00 == x == 10000.00

tione del marketing e delle vendite

0.00 == x == 5000.00

Prezzo di vendita {Eura) ¥

100

60.00 == x == 150.00

Spesa pubblicitaria (Euro) 7

o

x »= 0.00

in_offerta (Quantita) ?

o

x == 0.00

LILC

Universita Cattaneo

Prendo le
decisioni
cambiando il
valore delle
variabili
elencate e
suddivise
per tipologia

17:23
11/01/2011




3. Il processo di g10cO
La «situazione del mercato»
@ LIUC Business Game - Decision per Mese 5 - Mozilla Firefox 00— _ -

File Modifica Visualizza Cronologia Segnalibri Strumenti Aiuto
[*F- Google l a

(@ Business Consulting PE |... |_| Learninc “nd Knowledg... == The Global Business Ga... || 10 Strategies for Integr... ™ Paul's E-Learning Resou... F@ PLN: Learning by doing:... »

| B

- C 1 # (] nttpy//businessgame.liucit/secure/bg/editlteration.htm [

siness Gam= - M=~ ~ I ? @ 1iye 2004 Copyright - My ... = | + |

e catic
¢ '@K—{

A9

Powered by

=
(@ LUC Business Game - Situazione del mercato nel corso di Mese 5 - Morzilla é‘m Logout
- —

( http://businessgame.liuc.it/secure/bg/showlastlterationPopup.htm?groupkey=1

SITUAZIONE DEL MERCATO NEL CORSO DI MESE 5
—— el Visualizzo la
situazione del

ﬁ Costo medio ponderato unitario della materia prima (Euro) ? 501,66
ﬁ Giacenza del magazzino della materia prima (Quantita) ? 1.934 m e rca to
B Materia prima acquistata (Quantita) ? 1.233

attuale

[H] Offerta dai fornitori (Quantita) ? 3.600 CO m p | e SS i VO
ﬁ Prezzo indicativo minimo di acquisto della materia prima (Euro) ? 500 i . t .
[ﬂ Valor medio dei prezd di acquisto (Euro) ? 325 pe r a I u a rm I
ﬂ Valor medio delle giacenze dei magazzini della materia prima (Quantita) ? 1.357 I ' | n e | p re n d e re
[H] Valore massimo dei prezd di acquisto (Euro) 7 500 .
- x - 1500 |e m | e
Gestione della produzione oo . . .
|
Gestione del marketing e delle vendite L.oo d e C I S I O n I

Risultati generali della gestione
Cc;ﬁpllletato |zoter1:| P
Completato . zotero
CIe & s B
i #
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LIUC Business Game - Decisioni per
File Modifica Visualizza Cronologia Segnalibri Strumenti Aiuto

@_v' { &g W o | L http://businessgame.liuc.it/secure/bg/editlteration.hitm w '\ =9~ Google P i%
@ Business Consulting PE |... || Learning and Knowledg... == The Global Business Ga... | | 10 Strategies for Integr... = Paul's E-Learning Resou... 7@ PLN: Learning by doing:... >
J || LIUC Business Game - Decisi...

um\mlsﬂ;,l L[!i Powered by C E) fl C

Gestione prfic Logout

DECISIONI PER MESE 5

Le decisioni possono essere modificate fino a quando non lo hal comunicato al sistema

Azienda: * 2
Gestione partite

Quadro di controllo (nuova finestra)

ﬂ LIUC Business Game - Prezzo di acquisto dell

Gestione degli approvvigionamenti

Partite in corso

Par e completats Ordine di materia prima {Quantita) ¢

Muova partita Prezzo di acquisto della materia prima (Euro) 7
Accedi al forum 5 Gestione della produzione PREZZO DI ACQUISTO DELLA MATERIA PRIMA (EURO]
Partita corrente Acquistas & i macchinar (Quantita) 2 Prezzo di acquisto offerto ai fornitori per 1 kg di materia prima.

Il mercato a monte & caratterizzato da una scarsita di materia prima e
l'evasione degli ordini dipende dallammontare totale degli ordini di tutte
le aziende del mercato:

- nel caso in cui le aziende ordinino una quantita complessiva inferiore
alla quantita disponibile, tutt ghi ordini verranno evasi completamente;
- nel caso in cui la quantita richiesta sia superiore all'offerta, gli ordini
effettuati verranno ridott in base al prezo di acquisto.

Parametri della partita e 5 : i
Assunzioni e licenziamenti (Quantita) ?

Situazione attuale
Lavorazioni che si intendono effettuare (Quantita) 2

Quadro complessivo

Pagamento macchinari contanti/posticipato (1/0 {vel

Spesa in formazione (Euro) In questultimo caso, un prezo di acquisto maggiore rispetto ai

concorrenti permette di ottenere una quantitd di materia prima vicina a

Spesa in tecnologia {Euro) ?

Gestione del marketing e delle vendite I

Acquisto di dati di mercato (Euro) ¥

quella ordinata.

E previsto un prezzo minimeo di riferimento, sotto il quale i fornitori sono
disponibili a vendere la materia prima solo in gquantita progressivamente
ridotte.

Valore massimo: 2000.00

Prezzo di vendita (Euro) 2

Spesa pubblicitaria {Euro) ? Chiudi

in_offerta (Quantita) ?

Completato

Se hai finito di modificare le decisioni per il turno corrente puoi comunicarlo al sistema:

Completato

11/01/2011

UCTUIDIVII
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3. Il processo di gioco

% UUC Business Game - Quadro ommpﬁ:sa I -
| X | @ Bing P~

®“|@J http://businessgame.liuc.it/secure/bag/sh
~x | bing O] News Autofil 7F sdks \.ﬁ?eu Y @ 2 sgum

%ﬁ"E%'Pagina'

owAlllterations.htm

»

’]_:? Preferiti |g‘ LIUC Business Game - Quadro comple... [ ‘ Sicurezza ¥ Strumenti ~ @V

e .. cefic

g i
N ot orie [ sogoue

QUADRO COMPLESSIVO (IMPRESA MANIFATTURIERA - PARTITA APERTA)

Visualizza la tua posizione corrente in classifica al Mese: Mese0 Mesel Mese2 Mesel Mese 4

Azienda: * 2

Gestione partite Valore (Euro) b | 6B ) (@ | @ | @

Partite in corso

Partite completate

Gestione degli approvvigionamenti

Nuova partita

Risultati
Accedi al forum

Costo medie ponderato unitario della materia prima
(Euro) 2

Parametri della partita

Giacenza del magazzino dela materia prima

La situazione varia nel
I |- tempo, come nella realta,
e N W —— a seconda delle decisioni
L —— prese e dell’'andamento
e I del mercato, influenzato
MM — dalle decisioni di tutte le

Capacita produttiva (Quantita) 2 900 900 900 o s q u a d re

Cesto di lavorazione unitarie (Eure) 2 100 100 100 100

EF| &

Quadro complessivo

Decisioni

500 500 500 50C

Valor medic dei prezzi di acquisto (Eurc) 2 2 o [ 70

EEF|EE|E

tione della produzione

‘

Fondo per le spese di formazione (Eura) 2 0 0 0 0 0

E EEE

Giacenza del magazzino dei prodotti finiti

(Quantits) 7 6.750 6.750 6.750 7.500 8.250

1716

11/01/2011
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Il processo di gioco

0 LIUC Business Game - Quadro compls - partita aperta) - Mozilla Firefox

File Modifica Visualizza Cronologia Segnalibri

Strumenti  Aiuto

> hd C X Ay ([ httpy/businessgame.liuc.it/secure/bg/showAlllterations.htm o~ Iﬂv Google P| g
(® Business Consulting PE |... | ] Learning and Knowledg... == The Global Business Ga... | | 10 Strategies for Integr... ™= Paul’s E-Learning Resou... E@ PLN: Learning by doing:...

J || LIUC Business Game - Quadr

Gestons profe Logout

QUADRO COMPLESSIVO (IMPRESA MANIFATTURIERA - PARTITA APERTA)

. Visualizza la tua posizione corrente in classifica al Mese:
Azienda: * 2

Gestione partite

Valore (Euro)

n LIUC Business Game - - Mozilla Firefox .~ ==
= Gestione det | [ http://businessgame.liuc.it/secure/bg/showPlayerTargetVariableChart.k {}l H

Variabili obiettivo (Mese 4)
Valore (Euro)

Partite in corso

Partite completats

HNuova partita

. Risultati

Accedi al forum

Valor me

l

prima {Quantita) 7

Valore massimo dei prezd di acquisto (Euro) ? 1] Q

Gestione della produzione

Risultati

ﬂ Capacita produttiva (Quantita) ? 300 300 300 900 1.380

[l | Costo di lavorazione unitario (Euro) 2 100 100 100 100 100

[l | Fondo per le soese di formazione (Euro) ?

Completato

17:34

[ B
= 11/01/2011

Universita Cattaneo

rispetto all’andamento di
qguella delle altre squadre

Pariita corrents [T} ?Cnm megy ‘.I 1,000,000 2,000,000 3,000,000 4,000,000 5,000,000 501,66
Parametri della partita | > ;iacanza I glr 5,108,249.72 . . ?
Sity i ttual
" ) g Chi vince?
Quadro complessivo ml f
. . = . . . . .
i orea | 2 Visualizzo la mia variabile
Prezzo ind} * . .
" obiettivo mese per mese
il | vator med]| Completato
[T
7

Le «variabili obiettivo»



3. Il processo di gioco

Chi ha vinto? Com’ée andata la mia azienda?

000000

nnnnn
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4?k| business game del CETIC

business game personalizzati

Le nostre esperienze

su obiettivi formativi mirati e per specifiche tipologie di utenti

‘ Imprese, professionisti

Crea la tua impresa

10 edizioni

Be CEO for a day

TRACE ID FASHION 2013

CEll Giovani futuri
trentino ‘ imprenditori di
imprese artigiane

LIUC studenti

Universita Cattaneo ‘ Ist.Tecnici e Licei
(ultimo biennio)

Junior Enterprise LIUC studenti
(JEL) universitari

giovani per U'inserimento

Confindustria ‘ in Confindustria
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4?k| business game del CETIC

| mercati simulati e a

lcuni numeri

2008 2009 2010 2011 2012 2013
: Montature Produzi Produzion
Prc;::z:"e Produzione | Confeziona- | in plastica (Bl euzmn .
maglioni in mento per : )
Tipo di da . - T-shirt T-shirt
azlipe?'nd; campeggio cashmere Jeans OCCh.IaII da di cotone  dicotone
simulata vista
scuole 48 80 76 108 84 82
squadre 49 247 221 273 272 271
Giocatori
coinvolti 275 1.482 1.205 1.432 1.431 1420

TRACE ID FASHION 2013
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In conclusione

: ?
Perché .... businéss game!

¢ Collaborazione! Team building! (anche tra reparti diversi)

Crea consapevolezza del proprio ruolo, degli effetti delle proprie
decisioni e di quelle degli altri (colleghi, aziende, ...)

® Stimola il pensiero strategico, la capacita di analisi, di sintesi e
di valutazione, ovvero:

Provoca e stimola la risoluzione di problemi,
NON lo svolgimento di mansioni

® ¢ interattivo, coinvolgente, divertente!

Qual e stata 'ultima attivita di formazione utile e
veramente apprezzata da dipendenti/collaboratori?

#
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me meant muscles;
g with people.”
Gandhi

“| suppose leadership at one ti
but today it means getting alon

Grazie per |’attenzione

Contatti ol
: ap
cefic g
Ing. Giuseppe Catalfamo N D
Sr. Researcher, Project Manager
LIUC

gcatalfamo@liuc.it
0331 572226
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